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SPEAKER MANUS
Musik (Målgrupp: lagen under uppvärmning/mellan matcher) – Använd befintliga lista!
Tidsintervall/schema:
9 min innan matchstart: 
Spela upp den långa ljudslingan innan match.
7 min innan matchstart:
Hälsa spelare, ledare, domare och publik välkomna till matchen

6 min innan matchstart:
Laguppställningar, börja med bortalaget
3 min innan matchstart:
Presentation av SDF-SM:s medarrangörer

Presentation av Huvudpartners

2 min innan matchstart:
Line Up - Båda lagen, börja med bortalaget

Strax innan matchstart:
Presentation matchens domare

Under match:

Spela musik vid varje avbrott i matchen, så hög ambitionsnivå som möjligt! 
(Spela inte sönder ev. hejaramsor från föräldrar/supportrar)
Paus efter första perioden:

Aktuell ställning efter 1:a perioden: 
(ex. Norrbotten vinner den första perioden med 5-3 mot Dalarna)

                                                        
(ex. ställningen mellan Norrbotten och Dalarna är 2-2 efter första perioden)
Målskyttar:        (börja med bortalaget)  
(ex. Anders Andersson 2 och Per Persson 1)

hemmalaget  
(ex. Erik Eriksson 3, samt Göran Göransson och Lars Larsson 1 mål vardera)
Utvisningar: 
(börja med bortalaget)
(ex. 2 st. 2 min. utvisningar)



hemmalaget

(ex. ingen utvisning)
Skottstatistik:
(börja med bortalaget)
(ex. 12 skott)

                           hemmalaget                               (ex.  7 skott)
Musik (lite mjukare, lägre volym) - målgrupp publiken)

Presentation av SDF-SM:s medarrangörer och/eller huvudparters – Använd befintlig ljud-slinga innan periodstart
Paus efter andra perioden:    
Aktuell ställning efter 2:a perioden: 
(ex. Dalarna vinner den andra perioden med 2-0 mot Norrbotten,

ställningen efter två perioder är 5-5)

Målskyttar:        (börja med bortalaget)  
(ex. Anders Andersson 2.)



 hemmalaget  


Utvisningar: 
(börja med bortalaget)
(ex.2 st. 2 min. utvisningar)



hemmalaget

(ex.1 st. 2 min utvisning samt 1 st. 2+10 min utvisning)
 

Skottstatistik:
 (börja med bortalaget)
(ex.10 skott)

                        
   hemmalaget                    (ex.14 skott)

Total skottstatistik efter två perioder:

(börja med bortalaget)
(ex. 22 skott)


hemmalaget

(ex. 21 skott)

Musik (lite mjukare, lägre volym) - målgrupp publiken)

Presentation av SDF-SM:s medarrangörer och/eller huvudparters – Använd befintlig ljud-slinga innan periodstart
Efter matchens slut:
Periodsiffror tredje perioden:
(ex. Norrbotten vinner den tredje perioden med 2-1 och vinner därmed matchen med 7-6. 

Matchens lirare: (Presentera prisutdelaren)
Börja med bortalaget och sedan hemmalaget.  (Nummer och namn)

Målskyttar:        (börja med bortalaget)  
(ex. Anders Andersson 2.)



 hemmalaget  

(ex. Erik Eriksson)
Utvisningar: 
(börja med bortalaget)
(ex. 2 st. 2 min utvisningar)



hemmalaget)

(ex. 1 st. 2 min utvisning samt 1 st. 2+10 min utvisning)
 

Skottstatistik:
 (börja med bortalaget)
(ex. 9 skott)

                        
   Hemmalaget                    (ex. 8 skott)

Tot. skottstatistik: (börja med bortalaget)
(ex. 31 skott)



   Hemmalaget

(ex. 29 skott)
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