Gullmar Johan

Fran: Anna Toresson <anna.toresson@gmail.com>
Skickat: den 19 september 2017 18:55

Till: Gulimar Johan

Amne: TSM/OVR Inloggning Stenungsunds Hockey
Hej,

Du kan ladda ner OVR genom att g in p& www.adm.swehockey.se . Dir finns ocksé manualer, instruktionsfilmer, support och
uppdateringsinfo.

‘Ditt inlogg till OVR/TSM dr:
Anvindare: 721007 _johber

Pésenord: j3tx8n

Testmatcherna ligger frén 1 juli 2017 om du vill gd in och testkdra matcher.
Vinliga Halsningar

Anna Toresson

MALIF Stenungsunds Hockey

0708-867309



Att tinka pa fore, under och efter match!

OBS! GA INTE IN I MATCHEN FORRAN TIDIGST TVA TIMMAR
FORE MATCH.

Fére match.
1. Skriv ut den preliminiira Team Rostern.
2. Ndr ni fatt tillbaka den preliminira Team R i i
ostern ifylld sa 14
laguppstillningarna. s o
3 Taqk pa att i c_ietta lage fyller ni INTE i Line up eller startande méalvakt utan
skriv ut Official Team Roster sa att foreningarna kan fylla i startande mv.
och startfemman'l respektive lag samt skriva under Official Team Roster.
4. Qv fien underskrivna versionen sa ska bada lagen samt domaren ha en
opia.
5. Fyll i.startande mv. och startfemmorna i respektive lag, skriv direfter ut
Ofﬁc?lal Team Roster i 6nskat antal exemplar.
Publicera dérefter Official Team Roster och Official Line Up.
7. Téank pa att skotten skall redovisas pa respektive mélvakt, var uppmirksam
vid mélvaktsbyte.

»

I pauserna
1. Fyll i skottstatistiken.
2. Nar det ar klart sa skriv ut nskat antal Official Game Report.
3. Publicera Official Game Report.
4. Klicka fram nidstkommande period (da star det att man véntar pa nésta

period).

Efter matchen
1. Skriv ut Official Game Sheet, och skicka ndgon med protokollet till

domare for underskrift.( OBS! sting inte ner matchen forrin domaren

godkint protokollet). - 7
2 Nir Game Sheeten dr paskriven av domaren s tryck dérefter pa Final

Score.
(OBS! Det ir viktigt att det stiar Final Score pi Game Reporten).

Publicera direfter Official Game Report. .
3. Spara Game Sheeten och den signade Team Rostern hos respektive

hemmalag.

Att limna till lagen efter ma-tchfn.
1. Varje lag ska ha en kopia pa Game Sheeten.

Jourtelefon: pé telefon -

Vid problem med OVR Light sa ring jouren
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TSM OVR Game
Fore match

e Hamta ut nyckel till dator och skrivarforradet hos vaktmastaren.

e Hamta dator och printer koppla upp i baset.

e Skriv ut Preliminary Team Roster och lamna till bada lagen.
- Endast ett ex, bada lagen skrivs ut automatiskt.
Preliminary Team Roster bor lamnas till lagen senast 1,5 timme fore matchstart.

* Fylli Jersey Color, Head Coach, Assistant Coach och eventuellt Team Manager for bada lagen.

- Information om vem som &ar vem i ledarstaben finns pa stats.swehockey.se (Rosters). -
Om en varning dyker upp nar man sparar, svara ja pa frdgan Save anyway?

e Fyll i tillamplig information pa Game Officials. -
Domarna ska vara ifyllda automatiskt.

- Scorekeeper fylls i automatiskt (den som ar inloggad).

- Fylli 6vriga i baset (efternamn fornamn). Detta sparas sa att man kan vélja fran en lista nasta gang.
- Om en varning dyker upp nar man sparar, svara ja pa fragan Save anyway?

e Hamta ifyllda Preliminary Team Rosters fran bada lagen och registrera alla spelare pa rétt plats. -
Byta tréjnummer: Hogerklicka pa spelaren i listan och vilj Edit Jersey No.
- Lagga till spelare: Anvind plusset langst ner till vanster och sék pa fodelsedatum eller efternamn.
(Om den nye spelarens tréjnummer ar upptaget, byt forst nummer pa den som redan har det aktuella numret.)
- Markera kaptenerna (hégerklicka pa tréjnumret).
- Ange inte ndgon startande méalvakt (eller utespelare) i det har skedet.
- Om en varning dyker upp ndr man sparar, svara ja pa frdgan Save anyway?
Laguppstillningarna bor vara registrerade i systemet senast 1 timme fore matchstart.

¢ Skriv ut Official Team Roster.

- Ett original som ska skrivas under av
tranare/lagledare for bada lagen.

- Nagra exemplar till lagen och funktionarerna.
- En bunt till publiken.

e Publicera Official Team Roster samt Line Ups. -
Oppna rapporten pa skarmen (Preview).

- Stang rapporten, vilj Publish och svara ja pa fragan.
Publicerade rapporter finns under Reports pa den aktuella matchen pa stats.swehockey.se.

e Skriv ut formulir for skott- och tekningsstatistik (Shot sheet och Faceoff sheet).

« Kontrollera att alla som ska fora statistik finns pa plats.
- Plus/minus. Tva personer i baset (utvisningsbasen) rapporterar direkt vid mal.
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- Skott. Tva personer pa laktaren rapporterar totala skott per period samt lamnar formuliret efter matchen.
- Tekningar. Tva personer pa ldktaren lamnar formuliret efter matchen.
Om ndgon saknas, rekrytera en forilder fran publiken.

. Iqhémta underskrifter fran tranare/lagledare for bada lagen pd samma exemplar av Official Team Roster.
- Aven startande malvakt ska kryssas i av bada lagen. (Inga startande utespelare behéver anges.) - Lamna
nagra kopior pa laguppstaliningen till bada lagen.

Den slutliga laguppstaliningen ska vara underskriven senast 20 minuter fére matchstart.

* Markera startande malvakt for bada lagen (hogerklicka pa tréjnumret), spara och publicera Official Team
Roster samt Line Ups p& nytt.

Under match

* Manual for TSM OVR Game finns pa foljande adress:
http://tsmovr.swehockey.se/manuals/Manual TSM_OVR Game.pdf

N3gra kommentarer:

* Starta (In Progress) och avsluta (Ended) perioderna med knappen langst upp till héger. Om matchhandelser
registreras utan att perioden har startats s kan det bli besvarligt att ratta till i efterhand.

Mal
- Kontrollera att malskytt och passningsldggare finns med i plusstatistiken.

- Kontrollera att ratt antal spelare finns med i plus/minus.

Vid mal under avvaktande utvisning d& malvakten ldmnat isen ska malvakten ersittas med en utespelare i
plusstatistiken. (Se dven nedan under Malvakter.)

- Vid mal i tom bur ska boxen ENG (Empty Net Goal) kryssas i.

Vid straffslag anvands knappen Penalty Shot. Registrera straffskytt och Goal Scored: Yes/No.

- Straffliggning, se nedan.

e Utvisningar
- Offence = Utvisningsorsak (HOOK, INTRF, SLASH etc.)
- Offence Type = De straff som finns tillgédngliga for vald utvisningsorsak, t.ex:
Minor = 2 min
Double Minor = 2+2 min
Bench = Lagstraff 2 min
Misc = 10 min
GM (Game Misconduct) = 20 min (resten av matchen)
Major+GM = 5+20 min (resten av matchen)
Match (Match Penalty) = 25 min (resten av matchen + avstangning)
- Om domaren sager "matchstraff", kontrollera om han menar Game Misconduct eller Match Penalty.

Avsluta pagdende utvisningar direkt da tiden har gatt ut.
Vid kvittade utvisningar ska boxen Co. (coincidental) kryssas i.
I vissa fall vid t.ex. dubbelutvisningar maste utvisningarnas sluttid registreras manuellt.




Sid 3 (4)
* Malvakter
- Malvaktsbyten ska registreras direkt dd de sker. Kontrollera vid varje periodstart om nagot lag har bytt malvakt.
Vid malvaktsbyte maste skotten pa de badda malvakterna sarskiljas. (Se aven nedan under Periodpaus.)

- Om ett lag ersatter malvakten med en utespelare sa ska det ocksa registreras direkt da det sker. Likasa nar
malvakten dterkommer i spel. Detta géller oavsett om det blir mal i den spelsekvensen eller inte.

- Om det blir mal da ett lag har tagit ut malvakten sa maste handelserna registreras i ratt ordning, dvs. malvakt
ut, mal, malvakt in.
- Undantag: D4 ett lag tar ut malvakten under en avvaktande utvisning sd ska det inte registreras i systemet. Om
det blir mal i en s&dan situation ska dock malvakten ersattas med en utespelare i plusstatistiken.
e Forlangning
- Starta Period 4 (OT). Hanteras precis som period 1-3.

e Strafflaggning
- Starta Period 5 (GWS).
- Anvand knappen GWS (Game Winning Shots). Registrera straffskytt och Goal Scored: Yes/No.
- Malvakterna ar ifyllda automatiskt men kan dndras om nagot lag byter.
- Systemet registrerar automatiskt slutresultat och avgorande malskytt nér strafflaggningen ar avgjord.

Periodpaus

» Registrera alla matchhandelser innan perioden avslutas.

e Registrera periodens skottstatistik.

- Skottstatistiken som erhalls fran liktaren registreras efter varje period inklusive forlangning. (I strafflaggning blir
skottstatistiken alltid 1-0 till ndgot av lagen men det skoter systemet automatiskt.)

- Observera att skotten matas in i malvaktsstatistiken. Man registrerar alltsd hemmalagets skott pa bortalagets
malvakt och tvart om.

- Nér ett lag har bytt malvakt maste motstandarnas skott i den aktuella perioden delas upp och rétt antal skott
registreras pa de bada malvakterna.

- N&r malvaktsstatistiken sparas uppdateras periodens skottstatistik.

» Skriv ut 2 exemplar av Game Report, publicera rapporten och lamna utskrifterna till bada lagen.

Efter match

» Registrera sista periodens skottstatistik pa samma satt som i periodpaus.

* G4 till Shots & FO och registrera individuella skott och tekningar utifran de formular som erhalls fran laktaren.
- Summan av individuella skott maste dverensstimma med lagets totala antal skott enligt periodstatistiken.

- Antalet vunna tekningar for det ena laget maste vara lika med antalet forlorade tekningar for det andra laget. -
Nar skott- och tekningsstatistiken ar sparad, skriv ut 2 exemplar av Player Summary och publicera rapporten.

* Skriv ut tva exemplar av Official Game Sheet (matchprotokollet).

- Skriv under det ena exemplaret och inhdmta domarens underskrift. -
Hamta dven kvittot pa domarnas arvode for matchen.
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skrivs ut

Publiceras

Lamnas till lagen

Fore match |Preliminary Team Roster (1 ex)

Shot Sheet (1 ex)
Faceoff Sheet (1 ex)

Official Team Roster

Official Team Roster (1 original + X kopior) Line Ups

Preliminary Team Roster (>1,5 tim fore martch)
Official Team Roster (>20 min fore match)

Periodpaus |Game Report (2 ex)

Game Report

Game Report

Efter match |Official Game Sheet (1 original + 1 kopia)
Game Report (2 ex)
Player Summary (2 ex)

Player Summary
Game Report (Final Score)

Official Game Sheet (original till DIF)
Game Report

Player Summary

Domarkvitto (till DIF)

« Nir domaren har skrivit pa protokollet, &ndra matchstatus till Final Score med knappen ldngst upp till vanster.

- Om domaren vill andra nagot i protokollet gors forst dessa andringar och sedan skrivs nya Official Game Sheet

ut och det ena exemplaret skrivs under av scorekeeper och domaren.

« Skriv ut tva exemplar av Game Report och publicera rapporten.

- Detta ska alltid goras efter att matchstatus har dndrats till Final Score.

e Avsluta matchen med Close Game.

« Packa ihop dator och printer och stall tillbaka i forradet.

« Lamna ett exemplar av Official Game Sheet, Game Report och Player Summary till bada lagen. Matchprotokollet
(den underskrivna Official Game Sheet) samt domarkvittot (om det dyker upp i baset) lamnas till TM

» Lamna tillbaks nyckeln till vaktmastaren.




