MNokia 113

Styrspak Knappar

Styrspaken kan foras it alla De tvd dvre knapparna ar

fyra hdllen. Den kan aven tryckas kopplade till de kommandon

inat {rod knapp) for att tex valja man ser ldngst mer i bildskarmen.

nagotien lista. I det har fallet *Mal” far hemma-
respektive bortalag.

Power-knapp

Mobilen startas genom att Programmet avslutas genom
power-knappen halls inne knapp_-efn ?tt trycka pa knappen
i nidgra sekunder. nere till higer.

.

Sa har matar du in resultat:

1. Starta mobiltelefonen med powerknappen

Hall inne powerknappen i nagra sekunder tills det att mobilen burrar. Vinta tills den
startat.

2. Starta “Resultatinmatning”

Mar startskarmen kommit upp och det syns en liten fotboll mitt pa skdrmen, tryck
styrspaken nerdt (inte indt) s3 att fotbollen blir vald. Starta genom att trycka in styrspaken.
Telefonen frigar sedan om programmet far ansluta till internet, Svara “Ja".

3. Vilj en match i matchlistan

1. Det farsta du ser kommer att vara en lista med Vilj mabth
matcher idag i din hall. Férdig match — i
Vald match — |5 z1zzmns
Fardigspelade matcher markeras med en grin bock. | o T

M7

Férflytta dig mellan matchemna med styrspaken
(upp/ner).

2 Genom att trycka styrspaken t sidoma kan du fa
fram extra information om matchen du just nu valt.

Du kan vaxda mellan:
Matchnummer - Starttid - Hemmalag -
Bortalag - (Resultat for fardigspelade matcher)




OBS!  Maobilen &r redan nér du far den instilld pa att antingen mata in resultat ndr matcherna ar
avslutade, eller att kontinuerligt mata in resultat mal far mal.
Om du inte fatt reda pa vilket av turneringsledningen kan du kontrollera det genom att vilja
en match och se vilken av instruktionerna nedan som stammer.

Resultatinmatning

Satt resultatet pa en match genom att trycka in styrspaken
nér den adr vald | matchlistan.

{Om din mobil &r installd att mata in mal fér mal se nedan)

Skriv in hur manga mal hemmalaget gjort. Tryck nasta.
Skriv in hur manga mal bortalaget gjort. Tryck nasta.

Kontrollera att resultatet stdmmer i sidan som kemmer upp.
Tryck sedan pa "OK".

Darefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kemmer vara markerad med en grén bock

Resultatinmatning mal for mal

Bérja mata in resultatet for en match genom att trycka in
styrknappen nar den ar vald | matchlistan.
Programmet fragar da om du vill starta matchen. Svara *Ja”

Gar mal med knapparna bredvid styrspaken. Svara“Ja”pa
fragan om du vill registrera malet.

Angra mal genom att trycka pa“0" Tryck upprepade
ganger for att angra flera mal.

Du avslutar matchen genom att trycka in styrspaken.
| listan som kommer upp valjer du sen “Avsluta®

Darefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kermmer vara markerad med en grén bock.

Vid fel

Om programmet av nagon anledning slutar att reagera pa dina knapptryckningar eller
star stilla utan att nagot hander, kan man alltid stdnga av det med programavstangnings-
knappen (se firstasidan).

Holl du pa att sitta resultat till en match nér du stangde av, kommer programmet
automatiskt friga om du vill fortsatta eller markera matchen som fardigspelad nar du
startar det igen.




Avancerade instruktioner
vid mal for mal

Malgorare/Assist

Det gdr att registrera malgérare for varje mal. Detta gors efter
att man tryckt pa ndgon av*Mal"-knapparna.
Skriv in

Bara malgGrare:
tréjnummer

Innan du bekriftar malet kan du da skriva in tréjnummret
pa personen som gjorde mal med hjilp av mobilens
siffertangenter.

Malgérare och assist:

Innan du bekraftar malet kan du skriva in tréjnummret
pa personen som gjorde mal och vem som gjorde assist.

1. Skriv in malgérarens tréjnummer
2. Tryck nedit med styrspaken fér att komma till assistrutan
3. Skriv in tréjnummret pd spelaren som gjorde assist

Mal fiir
_Ankaret 2

Malgiirare:
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Assist:

Halvleksvila

Registrera halvleksvilan genom att trycka in styrspaken
ndr vilan bérjar och vilja“Ny period”i listan ndr ndsta
halvlek bérjar.

Pibérja ndsta
halvlek

Andra resultat i efterhand

Om du vill ndra ett matchresultat i efterhand kan du ‘ Dalhem  Sdvehof 1
géra det genom att i matchlistan vilja en redan

fardigspelad match. 1 z
Vilj “Andra” pé sidan som dyker upp. |

Dérefter kan du dndra resultatet med knapparna: | 0K . findra
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Tryck pa "OK" ndr du &r klar.
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