GARPHYTTANS FLICKCUP 2018 (FO05)

Speldag och Spelplats:
Lérdagen den 20 januari kl. 12:30-19:00
Best Arena (Lanna) ligger har

Anmalningsavgift:

Anmalningsavgiften ar 800:- /lag och ska tacka upp domar-, hallkostnader och priser.

Ni betalar in avgiften till Garphyttans IF Fotboll, bankgiro 353-3015 sa snart som majligt.
Ange ert foéreningsnamn vid betalningen.

Spelform:

2 grupper med 4 lag i varje grupp. 3 matcher vardera i gruppspelet.
Lag 3-4 i respektive grupp spelar sedan B-semi och ev- B-Final.

Lag 1-2 i respektive grupp spelar sedan A-Semi och ev. A-Final

Det innebar att alla lag kommer spela 4- 5 matcher vardera.

Tabellplacering avgors enligt féljande:

1. Poang

2. Malskillnad

3. Antal gjorda mal

4. Inbordes mote

5. Straffar mellan berérda lag om placering galler 2-3. | annat fall géller lottning.

Antal spelare:
Varje lag har ratt att delta med obegradnsat antal spelare. Dock géller 1 malvakt och 4 utespelare pa
planen samtidigt.

Speltid:
Speltiden ar 1 x 16 minuter.
Domaren ar tidtagare.

Svenska FF:s regler for Futsal géller med féljande dndringar/kompletteringar:

Ej tillampa effektiv tid och inte heller time-out, vi spelar med “rullande” tid.

Vid utvisning galler 2 minuter for laget, spelaren hela matchen och minst avstangd féljande match.
Vid oavgjort under slutspel sa tillampas straffsparkar (3 straffar/lag (Olika spelare) sen géller sudden
straffar). Vid sudden-straffar far samma spelare sla straffar vid varje tillfalle.

Priser:
Pokaler till lag 1-2 i A-Slutspelet samt Lag 1 i B-Slutspelet. Samtliga lag far medaljer.

Laguppstallning:
Laguppstéllning lamnas in till Tavlingsledningen fore forsta match.


https://kartor.eniro.se/?c=59.236467,14.900533&z=18&l=aerial&q=%22Vretalundsvägen%203%22;204608979;geo

FUTSAL-regler:

4 sekunder-regeln:

For allt igangsattande av spelet géller att det maste goras inom fyra sekunder fran det att den som
ska utfora igangsattandet har fatt bollen. Fyra sekunders-regeln géller dven malvakt oavsett om
malvakten haller i bollen med handerna eller har bollen vid fotterna. | annat fall sa tilldéms
motstandaren indirekt frispark. (Galler ej avspark och straffspark).

Avstand:
Motstandare skall befinna sig minst 5 meter fran bollen vid frispark, horna, inspark och straffspark.

Vid malvaktskast (raddning):
Malvakten far efter en raddning/mottagning sparka och kasta bollen 6ver hela planen. Bollen far ej
kastas direkt i motstandarens mal men daremot sparkas in i mal.

Vid malvaktskast (dod boll):

Nar bollen genom att passera kortlinjen varit "dod" skall malvakten rulla/kasta bollen fran eget
straffomrade, malvakten far kasta bollen 6ver hela planen.

Vid malvaktskast skall samtliga utespelare befinna sig utanfér straffomradet. Malvakten skall
inom 4 sekunder fran den stund han fick kontroll pa bollen utféra malvaktskastet.

Spel till egen malvakt:

Vid avsiktligt spel till egen malvakt ar det ej tillatet att denne tar bollen med handerna.

OBS! Tillbakaspel till egen malvakt, efter malvaktsutkast eller malkast far endast ske om en
motstandare har berért bollen. Det betyder att malvakten inte far spela bollen en andra gang forrén
den spelats av en motspelare.

Ackumulerade frisparkar:
Frisparkarna rdknas och vid lagets 5:e frispark (och varje darpa foljande) tilldoms straffspark fran
10 m eller frispark fran den plats dar férseelsen begicks (valbart).

Byten:
Byten skall ske vid spelarbdnken, utbytt spelare skall ga av planen innan ny spelare byts in.



