Instruktion Speaker VSK Ungdomscup
Schysst Framtid cup

Allmant

Kom i tid till ditt pass — innan du startar ska du ga igenom denna instruktion samt lasa
igenom den sakerhetsplan som finns for cupen for att forsta din roll i hdndelse av behov av
utrymning eller annan handelse

1: Sakerhetsplan

Som funktionar speakerbaset under VSK:s ungdomscup deltar du som en viktig del i vart
sakerhetsarbete.
Las igenom dessa instruktioner och agera enligt dem vid behov.

Alla funktionarer bar under sina arbetspass under cupen en funktionarsvast — detta for att
visa en tydlighet mot deltagare, ledare, vaktmastare, polis och raddningstjanst.

Du ska ocksa innan ditt pass se efter var du har ndrmaste brandslackare, hjartstartare samt
nodutgang. Fran sekretariatet sa hittar du brandslackare precis bakom speakerbaset och en
hjartstartare har du i gangen precis bakom baset.

2: Olycksfall:

Som speaker kan du pakalla domarens och andra funktionarers uppmarksamhet ifall det
hander en incidens pa is eller pa laktaren. Matcherna ska avbrytas, diskutera med
Sakerhetsansvarig om lagen ska plockas av is etc
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Funktionarer i sekretariatet ar ndrmast den hjartstartare som finns i “Tillbergagangen” —
hamtas vid behov.

3: Evakuering
Vid behov av evakuering av arenan kommer direktiv fran sdkerhetsansvarig att
funktionarerna 6ppnar upp hela arenan och speakern gar ut med féljande meddelande:

Speakertext:



"P3 grund av omstandigheter och sdkerhetsskal som vi inte rar dver, sa kommer
matchen att avbrytas. Vi ber samtliga askadare och spelare att lugnt lamna ABB
Arena Syd. Folj funktionarernas direktiv och lamna arenan vid narmaste utgang.
Gemensam atersamling ar pa den stora parkeringsplatsen utmed Hakonplan”

Efter att meddelandet last upp sa ansvarar funktiondrerna fran sekretariatet for att liktaren
bakom er dr tom samt att omkladningsrummen 5-6 ar utrymda.
Atersamling sker vid stora parkeringen utmed Hakonplan.

4. Matchklocka

Under Schysst Framtid cup sa har vi gemensam matchklocka for alla matcher.

Nar det ar en minut fore matchstart sa sager du "en minut till matchstart”, nar det ar dags for
start sa raknar du ner fran 5 till 1 - kor och startar sedan klockan.

Alla matcher dr 2*10 minuter. Stall in klockan pa Bandy och periodlangd 10 minuter. Klockan
ska rakna upp och inte ner.

Né&r det ar cirka en minut kvar av halvleken/matchen meddelas det av speakern och sedan
raknar vi ner fran 5 till 1 nar halvleken/matchen ar slut.

Tryck pa starta ny period under halvtidspausen

5. Speaker

Cirka fem minuter foére matchstart sa halsar du spelare, ledare, fordldrar, domare vialkomna
till ndsta match i Schysst Framtid Cup. Las upp vilka matcher som spelas pa vilka planer. Det
ar ocksa trevligt om vi berattar vilka som démer matcherna.

Efter matchen meddelas tex:
- information om n&sta omgang matcher
- att det finns kiosk att handla kaffe, korv eller nagon annat gott.

Efter tredje omgangen sa ar det dags for isvard, da ar det valdigt viktigt att du som speaker
ber alla spelare att Iamna isomradet och ga upp pa laktaren eller till sina omkladningsrum. Vi
kan inte ta in ismaskinen férran barnen ar borta.

6. Musik

| pauserna mellan matcher samt i den langre isvardpausen sa ar det trevligt om det spelas
lite musik. Det &r ocksa lite spannande for spelarna om vi fore match kor ett litet “intro” — om
det finns tid kommer vi att géra detta. Det finns forberett pa en iPad i speakerbaset —
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Instruktion Resultattavia ABB Arena

Om inte kontrollenheten till resultattavlan lyser sa kolla att sladden sitter i ordentligt uttaget pa
hogervaggen. Kontakten ska skruvas till hoger for att fungera.

Ny match

Tryck pa 1. Ny match

Tryck pa 4. Pil ner for att valja Bandy — Tryck pa 5. OK

Tryck pa 6. Justera matchtid till 10 minuter — Tryck pa 5. OK

Efter att du raknat mer fran 5 till 1 — Tryck pa 7. Start

Nar halvleken &r slut Tryck pa 3. Period slut
a. Pa fragan "Period slut, starta paus” —tryck pa 9. Angra — tryck sedan p& 5. OK
b. Resultattavlan ska nu visa 10:00

vk wNE

6. Efter att det gatt tre minuter och du har raknat mer fran 5 till 1 — Tryck pa 7. Start
7. Nar matchen éar slut tryck pa 7. Stopp
8. Tryck pa 1. Ny match — Tryck 5. OK




