Matchfunktionar Mimer
Var i god tid till matchen som matchfunktionar. Det tar alltid langre tid 4n vad man tror

Fordela och utse vem som ar protokollférare (OVR ansvarig), Speaker, klockansvarig, utvisningsbas
inkl skottrakning. Be vaktmastaren éppna kiosken i Mimerhallen dar dator, mik och klocka finns.

Infor match
Protokollforare:

e Ta fram dator(finns i skapet) och skrivare.

e Starta TSM OVR pa datorn och logga in (lathund fér OVR finns separat)

e  Skriv ut Prelimindra Team Rostern. OBS Ar det tvd hemmamatcher efter varandra skriv ut for
bada matcherna da det ont om tid mellan matcherna och bara en dator.

e L3dmna listan till respektive lag sa snabbt som majligt

e Funkar det inte att skriva ut ge ett matchprotokoll till lagen som far fylla i spelare, namn och
nummer.

e Lagginlagen i OVR enligt lathund

e  Skriv ut laguppstallningen till speaker

Klockansvarig

e Starta igang klockan. Matchen &r 3x 15 om det inte &r 3 mot 3.
e Viljishockey inte Ungdomshockey

e Andra matchtid till 15 min

e Lathund for klockan finns i baset.

Speaker och musik

e Kontrollera att mikrofonen fungerar.

e Forbered och lds igenom laguppstallningen

e Speakerlathund finns att anvdnda som hjalp

e Anslut en mobiltelefon och forbered en lista fran Spotify

e Nar spelarna kommer ut pa isen halsa valkomna och presentera laguppstallningarna. Se
Speakermanus for hjalp.

Utvisningsbas
e Ta fram penna och papper for skottrakning
Vad raknas som skott pa mal? Allt som ar innanfér malburen

- Skott som gar i mal skall réknas

- Skott som malvakten raddar som annars skulle gatt i mal ska raknas som skott

- Skott i stolpen eller ribban raknas inte som skott

- Tar malvakten en puck som tydligt gar bredvid eller ver malet, ska inte raknas som skott
- Raddar en spelare ett skott ska det inte raknas som ett skott

Redo for match!



Under match
Protokollférare:

e Registrera mal, utvisningar
e  Skriv pa ett papper forst och lagg in i OVR efterhand.

Klockansvarig

e Starta och stoppa klocka vid puckslapp och avblasning
e Registrera utvisningar och mal

Speaker

e Meddela anledningen till avblasningar
e Informera om gjorda mal, malskytt, assist och tider eller utvisningar

Utvisningsbas

e Rakna skott pa mal
e Vid utvisningar 6ppna basdoérr och sldpp in spelare
e Slapp ut nar tiden &r har gatt ut

Efter match
Protokollférare:

e  Skriv ut matchprotokoll for domarunderskrift

e Klicka pa Finalscore pa Game Reporten om allt ar ok.
e (Close game

e Plocka undan dator och skrivare.

Speaker

e Redogor for slutresultat och skottstatisik
e Tacka for matchen

Ovriga

e Goriordning och ldmna baset som ni sjdlva skulle vilja ha det.



