Sekretariatet

Avbytare till sekretariatet 27 -28 dec (person 3 i hall B)

Det ska alltid vara 2 personer i varje sekretariat. En person skoter matchklockan och en person
rapporterar i Solid-sportappen resultatet i matchen samt startar och stoppar matchsandningen for Al-
kamerorna.

Person nr 3 i Hall B i vart arbetsschema vara avbytare till alla tre sekretariaten dvs i hallarna B, C och
D. Varje pass gor upp om vem som ska fungera som avbytare, dvs vara person nr 3. Person 3 gar
utodver hela tiden och ska l6sa av de olika sekretariaten for toabesdk, hamta grejer, osv. Det ar mycket
viktigt att den personen informerar och gar runt till hall C och D i bérjan av passen sa man vet vem
man ska ringa till om man behdéver hjalp.

Parm med viktig info

Det kommer finnas en parm med viktig information och kontaktuppgifter till nyckelpersoner och
ansvariga pa Fyrishov som ska kunna hjalpa till. Vi kommer bl a ha Anna Strand eller Hannes
Hovmdiiller som kontaktpersoner pa Fyrishov vid problem i sekretariatet (info finns i parmen)

e Tavlingsreglerna kommer finnas i parmen.

e Mycket viktigt att matchen borjar vid utsatt tid sa efter avslutad match far ni garna skynda pa
lagen att kliva av om de drojer sig kvar.

e Man spelar med gula matchbollar, se till att de inte forsvinner.

e lLagen ska ha egna bollar fér uppvarmning. Uppvarmning sker vid sidan av planen.

e Om jag forstod ratt kommer dven lagen ldamna in ett papper med laguppstéllning innan
matchen. Kolla att antal spelare pa banken staimmer med inlamnad laguppstallning.

e  Fusk forekommer: | parmen kommer dven dispenser for att spela med 6verariga spelare
finnas. Ni har inte till uppgift att kontrollera det men om nagon fragar sa finns infon dar.
Misstanker ni att man fuskar tex att man har for manga 6éverariga pa planen - ring
cupledningen som far komma och kontrollera. Cupledningen goér dven planerade
stickkontroller pa detta.

e Till slutspelet kommer en extern speaker finnas med i sekretariatet (inte var uppgift & ) Vi
kommer inte ha nagon utrustning for att spela musik i pauserna pa Fyrishov, det kommer
endast finnas pa IFU om de inte dndrar sig.

e Sista passen pa kvéllen lamnar kvar all utrustning i sekretariatet- ni behover inte plocka ihop.

Sekretariatet utser matchens lirare

Seket ska ocksa utse 1 spelare till matchens lirare (Obs! endast en person i varje match — inte en
person i varje lag) Ar ni osikra prata med tranarna i det lag man tycker fortjanar tréjan s kan de ge
trojan till matchens lirare.

Matchklockan

Matchklockorna pa Fyrishov ar likadana som var egen matchklocka i Storvretahallen. Cupledningen
ska ta fram en forenklad beskrivning hur man skoter klockan och skicka ut sa snabbt de kan. Den



bygger pa var egen rutin fér matchklockan som jag ocksa rekommenderar att ni tittar igenom
https://www.laget.se/SIBKF09/Document/Download/1995209/10169738 (Iank for nedladdning pdf)

Viktigt att matchen bérjar pa utsatt tid sa man inte hamnar efter i schemat.

e Folj instruktionerna for matchklockan i beskrivningen som cupledningen tagit fram.

o Matchklockan kommer vara férprogrammerad med ratt spel och paustid, 2 * 20 minuter. Vila
1 minut. Andra inte detta p& klockan.

e Det ar rullande tid pa matcherna. Klockan stoppas endast vid mal, straff, utvisning, eller om
domaren sager till.

e Time-out ar inte tillatet

e Stoppur kommer finnas i reserv om det ex strular med flera utvisningar samtidigt.

e Pausvilan (pa 1 minut) mellan perioderna behdver man aktivt starta igang med startknappen
pa klockan.

e Nar matchen ar slut skriver man in slutresultatet i pappersprotokollet i pdrmen som finns i
sekretariatet. Det ar endast slutresultatet som behdver rapporteras.

e Nar matchen ar slut, trycker man Game-reset och ok/acceptera sa forbereder man till nasta
match.

Solid-sportappen:

Med hjalp av Solid-sportappen, startar man Al-kameror som star utstallda i hallen, och rapporterar
mal samt matchresultat i appen, det ar ocksa mycket viktigt att avsluta matchen i appen sa Al-
kamerorna slutar filma. (du behdver inte rapportera utvisningar). En video har spelats in hur man
anvander appen som kommer att skickas ut. Men kortfattat sa galler féljande:

1.1 god tid fore matchen startar sa gar du
iniappen

2. Valj ratt match i listan med matcher
som kommer upp. Tryck select match — da
startar sandningen av matchen!

3.Nar matchen borjar sa startar du dven
matchklockan i appen. Forsok halla
klockan i appen i synk med matchklockan
i den man det gar.



https://www.laget.se/SIBKF09/Document/Download/1995209/10169738

4. Mal — stoppa klockan réd knapp

5. Klicka pa laget som gjorde mal, lagg till
mal, spar!

(Vi har tyvarr inte bilder pa alla moment
men det ska finnas med i filmen)

6. Nar forsta perioden ar slut - Avsluta
period. Svara ja pa fragan, "ar du saker?”

7. Nar andra perioden startar — tryck
igang andra perioden.

8. Nar matchen slut. Tryck avsluta match.

9. GI6ém inte att rapportera in resultatet:
Tryck Report End Result — da avslutas dven sdandningen sa se till att séndningen ar igang tills
atminstone att lagen har tackat varandra.

10. Nar du rapporterat in resultatet och avslutat sa kommer man tillbaka till listan med kommande
matcher. Och sa borjar du om med nasta match!
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