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Knäpp på strömbrytaren under bordet





Använda gammal data – ”No”





Paus mellan perioder– ”Yes” för 15 minuter





Knappen ”Matchtime” – 1500 eller 2000 (15 eller 20 minuter) – ”Yes”  *)








***) Det går även att välja en annan spelare. Använd då informationen i displayen. Prova inte detta första gången under en match!!!!





Klart för spel (start/stopp)





Komma igång (normalfall):





Knappen ”New Match”, ”Yes”, Börja om från början.





Matchtiden brukar inte ändra sig, (kontrollera om du är osäker).





Utvisning:





Välj rätt lag, Knappen ”No:” (nummer), tryck in spelarnumret (OBS! två siffror, ex 06*), Välj tid (normalt ”2 min”).


(Specialutvisningar 2+2, 2+10 etc sköts enklast manuellt).**)





Tidtagningen ska vara stoppad





Om fel siffra trycks in – tryck på ”No” och börja om.





Räkna tiden uppåt, ”Yes”





Tidtagningen kan startas





Upphörande av utvisning (ex vid mål av motståndarlaget):





Välj rätt lag, 


Knappen ”->0”, ”Yes”.


Om flera är utvisade väljer datorn automatiskt den som ska in, (alla ska inte in vid mål)


***)





Tidtagningen ska vara stoppad





Mellan perioderna:





Nedräkning av paustiden startar automatiskt, (normalt 15 minuter).





Om nedräkningen ska stoppas – knappen ”Stop”





Tidtagningen kan startas





Ny match efter avslutad:





TIPS: Prata med domarna innan matchen om att du behöver tid för att hinna programmera in utvisningsdata.





Stänga av:





Knappen ”New Match”, ”No”, Tavlan släcks.








Knäpp av strömbrytaren under bordet, sätt på locket och lås.








”När det har gått lite snett” alternativ 1:





Knappen ”Change”, 





Ändra till rätt tid enligt manuella tidtagningen, (fyra siffror), ”yes”.





Prata med domarna speciellt om du glömde stoppa, och måste ”backa tiden”. Informera också gärna via högtalarna för att inte röra till det för publik och spelare.





Du gjorde fel vid tidtagningen, (glömde starta eller stoppa).*) **)








Tidtagningen ska vara stoppad





Allt går fel och du måste börja om från början. *)**)








”När allt har gått snett” alternativ 2 (katastrofalternativet):





Justera antal mål.








Börja en ny match enligt tidigare.








Knappen ”Period” om det inte är period 1, ange period, ”yes”.








Ändra till rätt tid enligt ovan med knappen ”Change”.








Pågående utvisningar körs enklast manuellt. 





Det ska gå att även ändra i utvisningstiden mm, men det är överkurs.








Tidtagningen kan startas





*) Om du råkar trycka ”9” istället för ”09” är det OK, tryck bara ”Yes” och gå vidare med utvisningstiden. Försök dock trycka två siffror.





**) 2+2 min är oftast vid dubbelutvisningar, och då kvittas 2 minuter (syns inte på tavlan). Välj då knappen ”2 min”. �Speciellt 2+10 minuter innebär att två spelare sitter 2resp 10 minuter. Det kräver att det skrivs en lapp när 10 minuter har gått för den andra spelaren. Välj knappen ”2 min”.





OBS! Vid utvisning av tredje spelaren i ett lag, sköt detta manuellt. Annars blir det fel när den tredje läggs i minnet, (tiden för tredje spelaren startar först då den första utvisningen tar slut av någon anledning).





*)Om du knappar in matchtiden behövs inte ”yes”.


**) U-hockey innebär att signalen låter var 90:e sekund för byte, (för typ poolspel). Normalt ska ”ishockey” användas. �Om du vill byta till ungdomshockey tryck på ”No” tills det står ”U-hockey”.





TIPS: För att hålla reda på vilka som är hemma (H) och gäster (G) vid ex poolspel kan det hjälpa att skriva upp lagfärgerna på en lapp, (ex ”H=vita, G=blå).








Står det ”Svenska, U-hockey” (=ungdomshockey), ”No” tills det står ”Svenska, ishockey” **)





Vid problem:


Det har hänt en gång att en avblåsning gjordes och tiden stoppades samtidigt som signalen gick när perioden var slut. Då startade inte nedräkningen automatiskt.��Starta då tidtagningen igen. Det kan hända att signalen ljuder igen, men det är OK och efter ett tag startar nedräkningen.





 





*) Vid utvisning kan det lämpligt att sköta detta manuellt i fortsättningen för säkerhets skull ifall utvisningstiderna skulle bli fel efter ändringen. När allt ska göras om enl alternativ 2 måste utvisningarna skötas manuellt.





 


**) Om signalen ljuder efter 90 sekunder är ”ungdomshockey” invald. Prova då att välja knappen ”New match” och se om ”Svenska, U-hockey kommer fram. Fortsätt då enligt instruktionen ”Komma igång (normalfallet)” för att ändra till ”Svenska, ishockey”. 





Ändra sedan tillbaka alla data enligt instruktionen på denna sida.





Om inte ”Svenska, U-hockey” kommer fram, stäng av med knappen under bordet och börja om enligt instruktionen ”Komma igång (normalfallet)”. Ändra till ”Svenska, ishockey”.�
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