PM Hemmalag Futsal

Hall
e Se till att hallen &r uppldst 1 timme fore forsta avspark (kolla med
halldgare/kommun om vad som gdller). Bankar o andra 16sa foéremal plockas bort.
e Markera girna plats for 10-metersstraff och omrade dér spelarbyte ska genomféras
(tejp vid sidlinje)
Sekretariat

Matchklocka, synlig for spelare, domare och publik (matchklocka finns att 1dna pa
JHFFs kansli)
Speltiden 2 x 20 min rullande tid
Notera resultat och frisparkar. Utrustning for att indikera ackumulerade frisparkar
(tex rakneverk for bordtennis, finns att ldna pa JHFFs kansli)
Signalera ndr den 6:e ackumulerade, av domaren registrerade regelbrottet begds av
respektive lag (ungdomsklasser) Dd ska 10-metersstraff slis.
Naér ledare i ndgot lag begért time-out hos sekretariatet meddelas domaren, som sedan
beviljar time-out, ndr laget nédsta gadng far bollen vid avbrott.
Kontrollera den 2-minuters effektiva strafftiden vid utvisning
Vid utvisning giller
Om det lag som dr overtaligt gor mal far det andra laget sétta in en spelare.
Om bada lagen har utvisade spelare men dr lika manga spelare ndar mal gors fortsatter
spelet utan att nagot lag dndrar antalet spelare.

Matchbollar och véstar till avbytare



