GRUPP 1 »\Dickia GRUPP 2
Ojebyn 1 Ojebyn 2
MSSK 2 MSSK 1
Pited 1 Pitea 2
SAIK 2 SAIK 1
9.00-9.20 |Ojebyn 1- MSSK 2 9.30-9.50 Pited 2— SAIK 1
10.00-10.20 |Pitea 1— SAIK 2 10.30-10.50 |Ojebyn 2— MSSK 1
11.00-11.20 |SAIK 2—Ojebyn 1 11.30-11.50 |SAIK 1—Ojebyn 2
12.00-12.20 |MSSK 2—Pite3 1 12.30-12.50 | MSSK 1—Pited 2
13.00-13.20 |SAIK 2— MSSK 2 13.30-13.50 | Ojebyn 2— Pitea 2
14.00-14.20 |Ojebyn 1- Pited 1 14.30-14.50 | SAIK 1— MSSK 1

Tabell grupp 1
1 p |+/-
2 p |+/-
3 p [+/-
4 p [+/-

MATCH OM 3-4 PRIS 15.10-15.30

2:an grupp 1 2:an grupp 2
FINAL 15.40-16.00
l:an grupp 1 1:an grupp 2

Tabell grupp 2



http://www.google.se/url?sa=i&rct=j&q=d%C3%A4ckia&source=images&cd=&cad=rja&docid=bcACALGaG2TEPM&tbnid=k-EFBaibSXl2BM:&ved=&url=http%3A%2F%2Fwww.cwkommunikation.se%2Fgenomforda-uppdrag%2Fprmediebearbetning%2F&ei=98dnUcGfF6qp4ASU-oCACA&bvm=bv.45175338,d.b

Cupens spelregler

Struktur: Lagen delas in i tva grupper om 4:a lag, dessa moter varandra enligt modellen alla moter alla. 2:an i respektive grupp gar vidare till spel om 3:e pris
och vinnarna i respektive grupp moéts i en final.

Placering: Om tva eller flera lag efter gruppspelets slut har lika poang avgors deras placering i gruppen av foljande kriterier i féljande ordning: 1) Antal poang i
inbordes matcher 2) Malskillnad 3) Antal gjorda mal . Om fler &n tva lag fortfarande ar lika sker avgérande genom lottning.

Speltid: 20 minuter, om resultatet i matcherna om pallplaceringarna ar lika vid fulltid vidtar en 5 minuters sudden forlangning dar antalet spelare reduceras
med 1 spelare per minut, min antal tva stycken. Om resultatet fortfarande ar lika avgor strafflaggning, 5 stycken straffar per lag.

Podng: 3 poang vid vinst och 1 poang vid oavgjort.

Antal spelare: Maximalt antal avbytare ar obegransat. Antal byten under en match ar obegransat. Alla byten maste ske inom de markerade bytesomradena
och spelare far inte intrada pa spelplanen fore det att spelaren som lamnar planen passerat helt 6ver sidlinjen. Antal spelare, en malvakt far byta plats med
vilken annan spelare som helst, det maste dock alltid finnas en malvakt pa planen. Bytesreglerna géller dven vid skada da spelaren lamnar planen pa annan
plats an bytesomradet. Da far byte ej ske forran spelet ar stoppat.

Protest: Protest skall lamnas skriftligen till Tavlingsstyrelsen senaste 15 minuter efter spelad match. Protestavgiften om 500kr ska erldggas till Tavlingsledaren
i samband med att protest lamnas in. Protest utan erlagd avgift enligt ovan ogiltigforklaras och behandlas inte. Vid bifall i protestarende far féreningen pro-
testavgiften aterbetald. OBS! Domares beslut i fakta som ror matchen ar enligt regel 5 i Regelboken slutgiltiga. Protest mot sadant beslut kan inte foranleda
omspel.

‘“lvrigt

Mat & fortaring: | samband med cupen kommer det att finnas servering med kaffe, dricka, fika, smorgasar, hamburgare, o dyl. Dessutom lotteri.

Vid fradgor kontakta Roger Sandstrém tel 0735391823 eller Roger Wikman tel 0702825272



Vi tillampar FIFAs Futsalregler under denna turnering, med tre undantag:

1) Den 6:e ackumulerade frisparken, det vill sédga direkta frisparken som leder till tiometersstraff. Tillampas EJ.
2) Bollen far endast spelas hem till malvakten en gang efter att motstandaren vidrort bollen. . Tillampas ej
3) Vid alla fasta situationer har man 4 sekunder pa sig att satta igang spelet. Tillimpas ej

I 6vrigt giller ssmmanfattningsvis nedanstaende:
- Malvakten far kasta bollen 6ver halva plan. Aven vid déd boll.
- Glidtacklingar &r ej tillatna. Endast malvakten far glidtackla inom eget straffomrade sa lange det inte &r vardslost eller oaktsamt. Observera: vardslost eller oaktsamt!

- Bollen maste spelas framat. Mal far inte géras direkt pa avspark.

- Mal far inte goras direkt pa inspark ,alltsa nar bollen gatt 6ver sidlinje.

- En utvisad spelare ar utvisad resten av matchtiden. En annan spelare far ersatta den utvisade spelaren efter 2 minuter eller om det andra laget gor mal innan utvisningstiden gatt ut sa
lange som det andra laget ar en man mer pa planen. Utvisad spelare far delta vid ndsta match.

- Nar bollen tar i taket blir det inspark ifran ndarmaste punkt pa sidlinjen for det laget som ej rérde bollen sist.
- Malvakten far ha bollen vid fotterna 4 sek pa egen planhalva. Pd motstandarens planhalva far malvakten ha bollen lika mycket som utespelarna.
- Vid insparkar ska bollen ligga stilla pa linjen eller bakom linjen, aldrig framfér linjen. (Nar det géller bollens placering ska hansyn tas till utrymme,)

- Pa frisparkar, insparkar och hornor ar det 4 meters avstand ifran bollen som galler.

- Férutom dessa regler 4r det samma regler som utomhus, man far nicka hem till malvakten, tar malvakten upp bollen med handerna efter att ha fatt passning fran medspelare ar det
indirekt frispark for motstandarna. M.m

Fullstindig regelsamling: http://fogis.se/ImageVault/Images/id 28056/ImageVaultHandler.aspx




