
 

 

 

INSTRUKTION FÖR STENAB ARENA 
 

Larma av och låsa upp: - Tryck A (OBS. Tryck ej A då Arenan är avlarmad.) 

- Visa brickan 

- Tryck kod 

 

Det klickar till och dörren kan öppnas. Dörren låser sig sedan automatiskt.  

När lampan lyser innanför ytterdörren är arenan avlarmad och då skall endast bricka 

och kod användas för att öppna dörren. (OBS. Tryck ej A då Arenan är avlarmad.) 

För att ha dörren olåst se nedan. 

 

Obs! Håll ej brickan i samma hand som du trycker A med. 

 

För att ha dörren olåst en bestämd tid (tex. under eller innan träning) (efter utsatt tid 

låses dörren automatiskt). Obs! Dörren skall vara stängd. 

 - Tryck 2A (siffran 2+A) 

 - Visa brickan 

 - Tryck den siffra som motsvarar uppställningstiden. Siffrorna 1-23 motsvarar  

 timmar och 01-059 motsvarar minuter. 

- Tryck A 

 

Exempel 1. För att ställa upp dörren 1 timme: 

Tryck 2A – visa bricka- tryck 1 – tryck A 

 

Exempel 2. För att ställa upp dörren 30 minuter. 

Tryck 2A – visa bricka- tryck 030 – tryck A 

 

Om man vill avbryta uppställningen av dörren, innan uppställningstiden har gått ut. 

Tryck 2B – visa bricka 

 

OBS! Om man under inmatningen ångrar sig kan man avbryta genom att avsluta inmatningen 

med B (i stället för A). 

 

Vid avslutad träning se till att samtliga dörrar är stängda (Hall B, omklädningsrum, reception, 

ev kiosk, förråd samt nödutgångar). Har ni öppnat något fönster skall även det stängas. 

 

Larma på och låsa: - Tryck B 

  - Visa bricka 

  - Tryck kod 

 

Det går inte att larma på anläggningen om en nödutgång är öppen. 

 

Vid problem ring: Annika 0703-339480 alt. Jour 0703-339483 


