USM ULTIMATE
INOMHUS 2025

ARENA SKOVDE

—_SENIOR-SM, MIXED: 15-16 FEBRUARI 2025
UNGDOMS-SM: 15-16 MARS 2025

Varmt valkomna till USMi i Skovde 2025!

Allman information:

Turneringsansvarig:

Arena:

Tider:

Logi:

Frukost & lunch:

Funktionarer:

Streaming:

SM-gruppen SUF
Pa plats: Karin Sundstrom, 0702-913004

Arena Skovde, HallA,B & C
Egnells vag 1, 541 30 Skoévde

Matcherna borjar 11:00 I6rdag 15 mars. Finalerna ar
fardigspelade 16:00 sdndag 16 mars. OBS! U11 spelar
endast |6rdag kl 12-18 .

Vasterhdjdsgymnasiet
Gymnasiegatan 1, 541 31 Skévde

For er som kommer pa fredag kvall: Ring Karin Sundstrém
nar ni narmar er, sa moter jag upp vid login. 0702-913004.

Serveras i Arena Skovde
Frukost I6rdag: kI 8:30-10:30
Lunch lérdag: kI 11:30-13:30
Frukost sdndag: kl 7:15-9:30
Lunch s6ndag: kl 11:00-13:00

Vi har ingen forening som ar arrangor, utan alla pa
plats far hjalpas at. De tva foreningar som spelar
aktuell match hjalps at att bemanna poangrakning och
streaming.

Fran alla hallar via Solid Sport. S6k pa Ulticasts pa
www.solidsport.com.


http://www.solidsport.com

Format

U11: 3-4 lag

3-4 lag. Om 3 lag sa moter alla varandra tva ganger. Om 4 lag sa méter alla varandra en gang,
sedan mots de tva starkare i en avslutningsmatch och de tva svagare i en match, for att fa sa
manga jamna matcher som mojligt. Oavsett vilket blir det fyra matcher per lag. Ingen
tabellrakning, alla lag far pokal.

Speciell regel for U11: Matcher spelas till 11 p. Vid tidstak (25 min) spelar man till nasta turn
eller mal, da tar matchen slut. OBS: U11 spelar endast I6rdag, kl 12:00 — 18:00.

U11

Frovi IK
KFUM Orebro
SFC

Ev: Molnlycke

U14: 8 lag
8 lag fordelade pa 2 grupper. Gruppspel plus slutspel (kvart, semi, final/placeringsmatcher),
totalt 6 matcher per lag.

Matcher spelas till 11 poang, tidstak 25 min, halvtid nar forsta laget natt 5 p (se regler nedan).

Foreslagna grupper (seedning inom parentes, grundas pa senaste Kung Bore och GoThrow):

Grupp U14 A Grupp U14 B
KFUM Orebro (1) Mdlnlycke 1 (2)
SFC Vit (4) Frovi IK Vit (3)

Molnlycke 2 (5)

SFC R&d (6)

Frovi IK Bla (7)

IK Kongahalla (8)

U17: 7 lag

En grupp, round robin. De fyra forsta gar till semi (A1-A4, A2-A3), de tre sista gar till poolspel

om plats 5-8. Totalt 8 matcher per lag.

Matcher spelas till 11 poang, tidstak 25 min, halvtid nar forsta laget natt 5 p (se regler nedan).

u17

Frovi IK

Goteborg

KFUM Orebro

Kockums

Molnlycke Ljus

Molnlycke Mork

SFC




U20: 6 lag
En grupp, round robin. De fyra forsta gar till semi (A1-A4, A2-A3), de tva sista till
placeringsmatch om 5:e plats. Totalt 6-7 matcher per lag.

Matcher spelas till 13 poang, tidstak 35 min, halvtid nar forsta laget natt 6 p (se regler nedan).

U220

Frovi IK
KFUM Orebro
Molnlycke
SFC

Solklar

SUFC Midgard

U20W: 4 lag

Semifinaler direkt sist pa lérdagen (Kockums mot SFC, Frovi/Orebro mot Mélnlycke/Sthim,
sedan final eller bronsmatch pa sdndagen. Totalt 2 matcher per lag. Féreslagen seedning
inom parentes nedan.

Matcher spelas till 13 poang, tidstak 35 min, halvtid nar forsta laget natt 6 p (se regler nedan).

U20wW

Kockums (1)
Frovi/Orebro (2)
Malnlycke/Sthim (3)
SFC (4)

Regler

Deltagandekriterier:

Forening med medlemskap i SUF har ratt att deltaga med lag i USM. Deltagande spelare ska
ha en giltig tavlingslicens och vara medlemmar i den férening de representerar.

Klasser:

U11 : F6dd 2015 och yngre (spelar Sverigpokalen, inte SM)
U14 : Fédd 2012 och yngre

U17 : F6dd 2009 och yngre

U20 : Fédd 2006 och yngre

U20 Dam : Fédd 2006 och yngre

Dispens for overariga:

En dispensanstkan har inkommit och godkants av SM-gruppen. Denna galler Kockums U17



som har dispens for en 6verarig (fodd sent 2008). Kockums deltar pa samma villkor som
ovriga lag i U17 och kan vara med och spela om medaljer.

Spellangd:

For U11, U14 och U17 spelas samtliga matcher till 11 poang, for U20 och U20W till 13
poang.

Tidstak 25 minuter for U11, U14 och U17, 35 min for U20 och U20W

1 time out & 1 minut per lag.

Halvlek nar forsta laget nar 5 poang (6 poang for U20 & U20W), ingen tidsfordrdjning,
lagen star kvar pa den sida de ar pa nar forsta laget nar 5 (6) poang. Laget som EJ
kastade av vid matchstart kastar nu av.

Vid tidstak forutom finaler:

Om matchtiden gar ut under pagaende mal spelas malet fardigt.

Matchen ar darefter slut om ett lag 1) har gjort angivet antal mal eller 2) leder med
minst fyra mal.

Matchen fortsatter om ledningen ar tre mal eller mindre, och spelas da till ett mal mer
an det ledande lagets antal mal.

Nytt mal startar omedelbart efter att ett mal har gjorts.

Vid tidstak i finalerna:

Pagaende mal spelas fardigt. Matchen ar slut om ett lag uppnar angivet antal mal.
Annars spelas matchen till ett mal mer an det ledande lagets antal mal, oavsett
stallning.

Avkastregler:

EUF’s officiella avkastregler galler, enligt punkt 5 i EUF Indoor Rules Appendix - version 7:
EUF_Indoor_Rules_Appendix_-v7.pdf (ultimatefederation.eu)

Fritt oversatt till svenska:

Avkastet skall na det mottagande lagets malzon pa en fangbar hojd och skall normalt
fangas istallet for att vardefull speltid atgar till att hamta discen.

a. Ett giltigt avkast ar ett kast som passerar genom vilken del som helst av en 2 meter
hdg lada som avgransas av fronten, bak- och sidolinjer av det mottagande lagets
malzon, utan att férst komma i kontakt med golvet eller nagot out-of-bound-objekt. Ett
avkast ar ocksa automatiskt giltigt om det berérs under flykten av en medlem i
mottagande lag innan det kommer i kontakt med golvet eller ett out-of-bound-objekt.

b. Alla andra avkast ar ogiltiga och kan ga till brick. Ett avkast som kommer i kontakt
med golvet innan malzonen gar till brick.


https://www.ultimatefederation.eu/media/Indoor_Champs/EUF_Indoor_Rules_Appendix_-v7.pdf

c. Om ett giltigt avkast gar genom malzonen utan att fangas, ska mottagande lag spela
discen fran den punkt vid perimeterlinjen dar den gick ut.

d. Om mottagande lag kallar brick och detta bestrids av férsvarande lag, ska det
mottagande laget spela discen fran mittpunkten av framre mallinjen.

e. Om ett giltigt avkast ifragasatts av mottagande lag, bor det mottagande laget spela
discen fran mittpunkten av framre mallinjen.

f. Om mottagande lag forsOker fanga avkastet men tappar discen i golvet, resulterar
detta inte i en turn, sa lange discen forsokte fangas. Om discen daremot medvetet slas
i golvet utan att den forsokte fangas, resulterar det i en turn.

Spirit of the game: Rapporteras direkt efter match via Iank som distribueras innan USM.i.

Officiell matchdisc ar Eurostar 175 g

Rankingkriterier/tiebreakers

B3.1. Efter gruppspel dar alla lag har spelat mot varandra, ranka alla lag i varje grupp
efter antal vunna matcher.

B3.2. Om lag hamnar pa samma ranking, ranka dessa lag genom att anvanda
rankingkriterierna.

B3.3. Varje rankingkriterium ska anvandas for att ranka alla lag med samma ranking,
inte bara for att faststalla det hogst rankade laget.

B3.3.1. Om alla lag fortfarande har samma ranking efter att ett rankingkriterium har
tillampats, ga till nasta kriterium.

B3.3.2. Om inte alla lag fortfarande har samma ranking, men en eller flera
undergrupper av lagen fortfarande har samma ranking, separera dessa undergrupper
fran rankingen. Varje undergrupp rankas sedan separat, med borjan fran det forsta
rankingkriteriet.

Rankingkriterier, i ordning:

~NOoO ok WON -

. Antal vunna matcher dar enbart matcher mellan lag med samma ranking raknas.

. Minst antal uppgivna matcher (“walk-over”).

. Malskillnad dar enbart matcher mellan lag med samma ranking raknas.

. Malskillnad dar matcher mot alla gemensamma motstandare raknas.

. Antal gjorda mal per match, dar enbart matcher mellan lag med samma ranking raknas.

. Antal gjorda mal per match, dar matcher mot alla gemensamma motstandare raknas.

. Varje lag utser en spelare som ska kasta en disc fran bakom den framre malzonslinjen till

den bortre brickpunkten pa en matchplan med ordinarie matt. Kastordning bestams slumpartat
genom “disc-singling” eller liknande. Lag rankas i turordning efter avstand fran dar varje disc
stannat till brickpunkten, fran narmast till langst bort.

Eventuella Protester

Lamnas in till och behandlas av SUF utsedd tavlingsledning



Spelschema & Resultat

Aktuellt spelschema presenteras inom nagra dagar och hittas da i appen Svensk Ultimate, dar
aven resultaten rapporteras I6pande. Sammanstallning av spelschemat nedan (men hall er
uppdaterade i appen).



