Samling: 9.15

Ledare:
Johannes

Spelare:
Kevin Henareh

Louie Brooks

Elmer Haggquvist
Samuel Mesumbe Sume
Reband Badi

Mijo Mrkoci

Alexander Omaya
Sverre Sagli

Tristan Hellstrom
Evenazer Kahase Habte
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Samling: 8.30

Ledare:
Jonas

Spelare:
Neo Blom

Christian Nano
Shrey Patil

Colin Pennerborn
Filip Ringels
Vinston Wiman
Valter Bergstrom
Melker Johansson
Liam Azar

Hugo Borjel
Oliwer Rosendahl



Plan 12

Plan13

Plan14

Plan 16

Poolspel Skiljebo SK p16 lag gul Lordag 8/6 Hamre ip

Poolspel Skiljebo SK P 16 GUL

Lordag 8/6

SPELSCHEMA
Grupp 4
IFK Vasteras FK Bla
Barkard SK Rad
Kaping FF 2
ESK 3

09.00
09.45
10.30
11.15
12.00
12.45
09.00
09.45
10.30
11.15
12.00
12.45
09.00
09.45
10.30
11.15
12.00
12.45

09.00 IFK Visteras FK Bla Barkard SK Rod

09.45 Kaping FF 2 ESK3
10.30 IFKVasterasFKBIA  KopingFF2
11.15 Barkara SK Rad ESK3

12.00 IFK Vasteras FK Bla ESK3
12.45 Barkard SK Rod Koping FF 2



Poolspel Skiljebo SK p16 lag gul Lordag 8/6 Hamre ip

Hitta hit
Matcherna spelas pa 5 mot 5 planerna H12- H 16.
Vaderleksgatan 20, 721 31 Vasteras.

Hamre IP

viderleksgatan 20
I 721 31 Vasterds

11-manna
H1 H2 H4
H5(KG)

9-manna
HI10 H11

Z-manna
H6 HT HB HO
H15{KG)
3-manna

H12 H1iH14
H16 H17 H18

KIOSK

Vi kommer att ha en kiosk 6ppen med dryck, kaffe, hamburgare mm. Det kommer dven
att siljas pizzaslices fran stadens basta pizzeria, Moe “s pizzeria, fran ca 12.00.

MBE'S

pizzeria



anlspeﬂﬁkiljebn 5K p16 lag gul Lérdag 8/6 Hamre ip

Foérutsittningar
KOM IHAG ATT
Storlek planyta

I0x1520m Spelarna ar barn
Fotboll ska vara rolight

]| Storlekmil Vi vill varandras framgang
: 4 3x152m.

D &r en férebild
Storlek boll
3.

LEDARE

Speltid
3 % 10 minuter, sammandrag,

2 minuters paus + Tankes ph st
Antal spelare SPELARE
4 utespelare och 1 malvakt + Boror

per lag pa planen.

Byten
Fria byten.

Ltrustning spelare
Tréja, byxor, strumpor,
skor och benskydd.

Retreatlinje

Wid malvaktsutkast eller ndér malvakten fangar
bollen i spel ska det andra lagat backa till sin egen
planhalva (retreatlinje) och stanna dar tills bollen
ldmnat malvaklens hander.

Spelet satts igang genom att malvakten rullar ut
bollen eller Iagger ner bollen och passar efter marken.

Regler

Fasta situationer
[avspark, sidlinjespark, hirna, frispark)

Alla fasta situationer startas genom att
driva eller passa bollen efter marken.
Avstandet &r minst fem meter,

Alla fasta situationer r indirekta

(far aj skjutas direkt | mal,

Straff och inkast tilldmpas ej.

Gula och réda kort tilldmpas ej.
Vid oldmpligt upptradande far
spelaren byta med en annan spelare,

Vid underlage med fyra mal eller mer
far laget som ligger under spela med
& spelare tills stallningen ar lika.




