MATCHFUNKTIONAR

TSM

Anvandaruppgifter och inloggning

Endast en vardnadshavare per spelare ar registrerad i systemet. Den VH som inte finns registrerad
anvander den andra VH’s inloggningsuppgifter. Ni som av ndgon anledning behoéver eget konto far
kontakta undertecknad, sa forsoker vi l6sa det.

For att kunna bemanna TSM behéver man logga in med sina anvandaruppgifter. Dessa har skickats ut
via mail fran avsandaren no-reply@swehockey.se.
Kontrollera garna att inloggningsuppgifterna fungerar pa https://adm.swehockey.se

Om ni inte hittar mailet med inloggningsuppgifter eller har glomt ert I6senord:

1. Gatill https://adm.swehockey.se

2. Ange ert anvandarnamn
(anvdndarnamn dr de férsta 6 siffrorna i personnumret samt de tre forsta bokstdverna i
férnamnet och de tre forsta bokstéiverna i efternamnet i formatet YYMMDD_ féreft — notera
understreck mellan personnummer och “namn”,

3. Ange den e-postadress som ar registrerad i systemet (se nedan).

Har du angett korrekt anvandarnamn och e-post kommer |6senordet skickas till e-postadressen.
Det finns en instruktionsvideo har:

https://www.youtube.com/watch?v=DOfQJBAHA M

Instruktioner

For att hitta manualer och andra instruktionsvideos; logga in med era uppgifter pa
https://adm.swehockey.se. Titta under fliken manualer.
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”TSM OVR Game” innehaller mer &n man behover. Det ar en fullstindig manual fér programmet.
Den kan vara bra att ha till hands om det t.ex. uppstar behov av dndringar under match, men man kan
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alltid 4ndra i efterhand sa lange man inte har avslutat matchen. Instruktionen finns under dokument
pa var laget-sida och utskriven i den gula parmen med instruktioner i lagets forrad i ishallen.

Det finns en mycket mer kortfattad instruktion i ishallen som innehaller de viktigaste momenten fére,
under och efter match. Den ricker oftast mer dn val. Aven denna instruktion finns i den gula parmen,
samt under dokument pa var laget-sida.

Som sjalvstudier kan nedan instruktionsfilmer vara bra att titta pa:

Fore match "Matchforberedelser”:
https://www.youtube.com/watch?v=xprDtBRNUpg

Matchrapportering:
https://youtu.be/XakKRKcC7Zc0
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Speaker

Det finns en utskriven ”"speakerhandledning” i den gula parmen (och under dokument pa var laget-
sida). Den innehaller en text som skall Idsas upp innan varje match, da dven laguppstallningar och
domare presenteras.

Det finns dven utskrivna anteckningsblad som hjalp for att notera matchhéndelser under pagaende
match. Exempelvis mal och malgdérare samt utvisningar.

Matchklocka

Det finns en tydlig manual for matchklockan under dokument pa var laget-sida, samt i utskriven
version i den gula parmen.

Bekanta dig med klockan, korrigeringar

Har du inte ansvarat for matchklockan tidigare ar det en bra idé att bekanta sig med den i god tid fore
match.

Stéll in klockan enligt instruktionen, som om det vore match, och lar dig hur tiden startas och stoppas,
hur mal och utvisningar registreras. Lar dig dven hur man korrigerar ett eventuellt felaktigt registrerat
mal, felaktigt registrerad utvisning och hur man korrigerar matchtid och utvisningstider.

Instruktioner for korrigeringar finns i manualen.

Utvisningsbas

Som vard i utvisningsbas ansvarar man for att 6ppna och stanga dorren for utvisade spelare under
match. Hall koll pa klockan for utvisningstid nar utvisningstiden bérjar ndrma sig slut. Dérren 6ppnas
av utvisningsbasfunktionar, inte av spelare.

Skott pa mal

Man ansvarar dven for att rakna antal skott pa mal under matchen. Man raknar bara skott pa malet
narmast det utvisningsbas man star i.

Bra att ha en lapp for att "strecka” varje skott. Antalet skott rapporteras till TSM-ansvarig i
sekretariatet efter varje period.

Som skott réknas:

Sa fort en puck spelas pa mal, antingen genom ett skott, en dirigering eller pa nagot annat séatt och
pucken antingen gar i mal, eller skulle ha gatt i mal om den inte raddats av malvakten eller nagon
annan forsvarande spelare, ska raknas som ett skott pa mal.

Ramtraffar (dvs stolpskott och ribbskott) rdknas INTE som skott pa mal.
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Matchvard

Som matchvard ansvarar man for att agera mot beteenden som inte ar férenliga med hockeyns
vardegrund, i férsta hand pa laktaren. Dvs se till att publiken “uppfor sig”.

Det finns en matchvardsguide under dokument pa var laget-sida. Den finns dven utskriven i den gula

parmen.



