P4

INFORMATION & CUPREGLER
ESK Hockeys 1-dagscuper fér U10-U13 sasongen 18/19.

TID: 08:00 - ca 20:30

PLATS: Bahcohallen och B-hallen, Enkdping.
ANTAL LAG: 8lag

NIVA: Medel

OM CUPERNA FOR UPP TILL U12 (galler ej U13):
Cuperna for U10, U11 och U12 foljer SIF:s direktiv for
barnishockey. Innebér att vi inte kor med nagon poang-,
utvisnings-, eller malvaksstatistik. Vi lagger heller inte ut
matchhandelserna utan efter fardigspelad match laggs
enbart matchens slutresultat ut pa Cuponline.

SPELFORM: Helplan med fria byten. Gruppspel i tva
grupper. Ettorna och tvdorna spelar A-slutspel med
semifinaler samt final- och bronsmatch. Treorna och
fyrorna spelar B-slutspel med semifinaler samt final- och
placeringsmatch.

MATCHTID: 2x15 min effektiv tid. For U10 och U11 sker
inget sidbyte i paus och lagen startar pa egen sida. For
U12 och U13 sker sidbyte i paus samt att lagen startar pa
motsatt sida. Spolning mellan varje match.

PROTESTER: Protester inlamnas skriftligt till cupkansliet
senast 30 min efter avslutad match. Protestavgift 500 kr,
aterfas om protesten bifalls. For spelare som tilldomts
matchstraff samrader cupkansli och domarna om ev.
avstangning.

CUPREGLER: Spelregler enligt Svenska
Ishockeyforbundets regler. Utvisningar 1 min for U10
och U11, 2 min fér U12 och U13. Inga tacklingar tillatna
for U11 och yngre!

OVERARIGA: Tillatet med max 3 Gverariga pojkar (max
ett ar 6ver) och darutdver obegransat med Overariga
flickor (max tva ar 6ver). Normalt beviljas inte dispens
for ytterligare 6verariga. Vi hanvisar istallet lagen att ta
in spelare fran yngre arskullar!

LOPTID MAX 50 MINUTER PER MATCH: For att h3lla
tidsschemat far alla matcher ha en 16ptid om max ca 50
min. Speaker eller annan funktionar kan i samband med
spelavbrott meddela att max en minut effektiv speltid
aterstar av matchen om maximala I6ptiden kan antas
uppnas. Matchen slutspelas darefter exakt en minut
effektiv tid.

POANGFORDELNING: Ordningsféljden i resp grupp
avgors genom antalet podng som férdelas per match
enligt foljande: Segraren 2 p, forloraren 0 p, oavgjort 1 p
vardera.

SARSKILINING: Vid lika podng for tva lag efter
enkelserien galler foljande sarskiljning: 1. Inbérdes mote,
2. Vid oavgjort inbérdes mote avgor a) malskillnad, b)
flest gjorda mal, c) lottning.

Enképings SK

Vid lika poangstallning mellan tre eller flera lag upprattas
en sarskild tabell med enbart dessa lags inbordes moten
och placeringar avgors enligt féljande: a) antalet poang,
b) malskillnad, c) flest gjorda mal, d) om stéllningen
fortfarande &r lika raknas dven malen i de 6vriga
matcherna in och malskillnaden avgér, e) lottning.

SLUTSPELET: | slutspelet galler vid oavgjort resultat vid
full tid a) sudden death 5 min (spel med fullt manskap),
b) 5 straffar per lag, c) varannan straff till ett avgérande.
Se regler for straffar nedan.

STRAFFSLAG: Nar matcher ska avgoras med straffslag
galler foljande:

1. Straffslagen utférs mot bada malen utan sidbyte.

2. Lagen utser fem (5) spelare som ska utféra
straffslagen. Dessa behover inte namnges i forvag. Dom
fyra malvakterna och samtliga spelare som finns pa
laguppstallningen har ratt att delta i strafflaggningen.
3. Utvisad spelare som inte avtjanat sitt straff far inte
utfora straffslag. Utvisad spelare ska vara kvar i
utvisningsbaset alternativt omkladningsrummet.

4. Domaren avgor genom lottning och under
overinseende av lagens kaptener, vilket lag som ska
starta strafflaggningen. Vinnaren av lottningen far valja
om hans lag ska borja skjuta eller inte.

5. Malvakterna fran respektive lag far bytas efter varje
straffslag.

6. Straffslagen utfors enligt officiella regelboken (regel
509).

7. Lagen utfor fem straffslag vardera. Turordningen
mellan lagen skiftas. Om ett avgorande sker tidigare
exempelvis 3-0, ska inte resterande straffslag utforas.
8. Om resultatet ar oavgjort efter fem straffar av vardera
laget ska straffslag utforas enligt Sudden Death, med
samma eller nya spelare, med det andra laget som
startar strafflaggningen. Samma spelare kan anvdndas
for straffslagen i Sudden Death. Det lag som forst har
gjort flest mal, efter lika antal utférda straffslag, har
segrat.

TIME-OUT: Varje lag kan ta en timeout per match.

PRISER (OBS! ENDAST U13): De framsta lagen erhaller
pokaler. Alla deltagare erhaller medalj.

PRIS TILL POANGKUNGEN (OBS! ENDAST U13): Delas ut
till den spelare som spelat till sig flest poang (mal+assist)
sammanlagt pa samtliga matcher. Om tva spelare
hamnar pa lika podng gar priset till den som gjort flest
mal, i andra hand sker lottning. Eventuellt 6verarig
spelare kan inte tilldelas priset. Eventuella justeringar
kring gjorda mal och malpassningar skall goras till
huvuddomaren under matchen. Matchprotokollet géller,
kan inte dndras i efterhand!

PRIS TILL BASTA MALVAKT (OBS! ENDAST U13): Priset
delas ut till den malvakt som juryn anser vara
turneringens basta malvakt utifran en rad olika kriterier,
bla individuell teknik, antal spelade matcher och
sportmannaskap. Aven den malvaktsstatistik som
redovisas pa hemsidan anvénds i juryns bedémning,
dock ej som ensamt kriterium. Juryn = cupledningen.
Eventuellt 6verarig spelare kan inte tilldelas priset.



